Mindtrap

Tagrenden.

Deltager ark.
Opsummering/Regler:

Der er 5 min til at planlægge opgaven. Først derefter kan tagrender vælges.

Der skal vælges en hold leder som kan bestemme time out.

Der er 8 min. Til at løse opgaven.

Når opgaven starter må man ikke tale sammen.

Der kan når som helst tages en 2 min. time out.

Hver mand må kun have 1 tagrende.

Glaskuglen skal trille fremad i tagrenden. 

Hvis den triller bagud eller står stille er glaskuglen tabt. 

Hvis glaskuglen ryger på jorden er den tabt.

Man skal stå stille når kuglen triller i ens tagrende.

Der må kun byttes tagrender når der er time out.

Det gir kun point for glaskugler som bliver i dåsen.

Instruktørens anvisninger skal følges.  

